

Manual 
Errata 

Bottom of Pago 5 - Control* 

Dalata: "You are presented with en eight directionel pointer" - There is no pointer in the game. 

Top of Paga 8 

Raptaoo: "By moving the directional pointer in any one of its directions, you will flesh two of 

the available doors" wtth: "By moving your controller in any one of its eight directions, you 

wil flash two of the available doors" 

Playing Tip for tha Bacond lava): When using the mouse controller you 

should try all the directions until you see the door you wish to open flash. 

Then move the mouse again tn that direction and press the Left Hand 

mouse button white the mouse is in motion. 

Level 2 is an intermission scene. Lives are not lost on this level. 

After a time out the player can advance to level 3 without having 

completed level 2 

rTAUAWO - Errata Corriga - manual* 
paglna 5 In fondo • Controlll 

Cancallara: Ti appare un puntatore a otto direzioni' - II gioco non dispone di puntatore. 
Paglna B In alto 

Soatituk-o: 'Muovendo il puntatore in una dalle direzioni. spalanchi due delle porte disponibih" 
Con: 'Muovendo il controllo in una delle otto direzioni. spalanchi due delle porte disponibili' 
SuggaritnantJ par H Sacondo llvello: Nell'uso del controllo mouse, devi provane tutte le 
direzioni fino a quendo non vedi la porta che vuoi spalancare. Ouindi muovi di nouvo il mouse 
m quella direzione e premi il pulsante sinistro mentre il mouse e ancora in movimento. Livello 
2 e un intervallo. In questo livello non si perdono vite. Alio scadere del tempo, i giocatori 
possono prosegmre al livello 3 senza aver completato il Irvello 2. 

FRANCAI8 - ERRATA 

Baa da la paga 9 - ControJa* 

Bupprimar: 'Vous disposez d'une fleche a huit directions' - II n'y a pas de fleche dans le jeu. 

Haut do la paga 8 

Ramplaoar: T£n deplacant la fleche dans I'une de ses directions . vous illuminerez deux des 
portas disporabtes'. par: 'En deplacant voire controleur dans I'une de ses directions, vous 
iluminerez deux das portas disponibies'. 

Tuyaux pour la ntvaau doux: Ouand vous utilise? le controleur de la souris. vous devnez 
essayer toutes las directions jusqu'a ce que vous voyiez la porta que vous voulez ouvnr. Puis 
deplacez de nouveau la souris dans cette direction et appuyez sur le bouton gauche de la 
souris pendant le deplacement da la souris. Le niveau 2 est une scene d'mterlude. Vous ne 
perdez pas de vies sur ce niveau. Apres cela, les joueurs peuvent passer au niveau 3 sens 
avoir termine le niveau 2. 



Nadarlanda 

Ondaraan • Pag. 9 Controla 

Doorhalan: Je knigt een achu-ichbngswijzer aangeboden' Er is geen wiizer in het spel.' 

Bovansan Pag. 6 

Varvang: 'Door de nchungswijzer in een van de richtjngen te zetten. laat (e twee van de 

beschikbare deuren opflikkeren' 

Door: Door je controller in een van ain acht standen te zetten, laat ie twee van de beschikbare 

deuren opflikkeren' 

Bpaaltip hoot hat Twaeda atadlum : Als |e de tnuis gebruikt. alle richDngen proberen tot de 

deur die je open vvil hebben opflikkert. De muis dan in die hchting terugbrengen en de linker 

muisknop drukken terwijl de muis in beweging is. Stadium 2 is een psuze scene. In dit stadium 

vallen er geen doden. AJs de bjd verlopen is, kunnen de spelers naar stadium 3 gaan zonder 

stadium 2 efgemaakt de hebben. . 

EapaAol 

Parta Inlarior da Paglna 5 Controlas 

Tachasa: "Se Ie presenta una flecha con ocho direcciones" Este |uego no bene flecha 

indie adore. 

Parta superior da Faglna 6 

SuaOtuvaaa: "Moviendo la flecha indicadora en una de sus direcciones, usted producira 

destellos en dos de las puertas disponibles" 

Pot: "Al mover su controledor en una de sus ocho direcciones. usted producira destellos en 

dos de las puertas disponibles' 

Sugarancla da luagno para al Sagundo Nival: Cuando ualice el controlador de raton. debera 

probar todas las direcciones hasta que vea destellar la puerta que desea abnr. Luego mueva 

de nuevo al raton en dicha direcci6n y apnete el pulsador izquierdo del reaton mientres se 

mueve el reton. El Nlvel 2 es una escena de mtermisibn. En este nivel. no se pierden vidas. 

De6pues de completar el bempo. los jufadores pueden avanzar al Nivel 3 sin haber termmado 

el Ncvel 2 

Dautach - Fahlarkorrakturblatt fUr Handbuoh 

End* von Salta S (SpMatauarung): 

Loachan: 'Se sind mit einem Sflichtungszeiger ausgestattet" Im Spiel gibt es keinen Zeiger 

Anfang von Salta 8: 

Eraatzan von: "Wenn Sie Ihren Richbjngszeiger in eine beliebige RichUjng bewegen, blmken 

zwei der mogiichen Turen auf." 

Durch: "Wenn Se Ihre Steuerung (Maus) in eine der acht Richtungen bewegen. blinken zwei 

der mogiichen Turen aut." 

mpMtlpo Wr dan zwaltan BpMlaval : Wenn Sie die Maussteuerung benutzen. solltan Sie alle 

Richtungen ausprobieren. bis die Tor. die Se offnen mochtan, aufleuchtet. Bewegen Sie die 

Maus ein weiteres Mai in die gleiche gewunschte Richtung und haltan 3e dabei den iJ+K/wpf 

der Maus gedruckt. Level 2 ist ein Zwi6Chenspiel. in dem Sie keines Ihrer Leben verlieren. 

Wenn die vorgegebene Zet abgelaufen ist, istesmOglich. mtLevel3tortzusetzen. ohnedazu 

Level 2 beendet zu haben 



